Zatacznik nr 3 do zarzadzenia nr 92 Rektora Uniwersytetu Slaskiego w Katowicach z dnia 22 czerwca 2020 .

Imie i nazwisko studenta/studentki:

Kierunek: kultury mediéw

SPECIAINOSE: ..t

SKIEROWANIE

Zgodnie z zawartym W dniu .......ccceeeeeiiieeeecieee e, porozumieniem o organizacji praktyki zawodowej

studentéw Uniwersytetu Slaskiego, kieruje:

w celu zrealizowania praktyki zawodowej.

Efekty uczenia sie wynikajace z programu studidw, ktére student powinien osiggngé podczas

realizacji praktyki:

a)

b)

prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z wykonywaniem zawodu, w tym
szczegoblnie te powodowane transformacjami technologicznej codziennosci lub pociggajace je
za sobg; potrafi wartosciowaé, odpowiednio dobieraé¢ i stosowa¢ w praktyce dziatania
interaktywne oparte na technikach wirtualizacji, na komunikowaniu perswazyjnym, nowej
retoryce i teoriach gier;

potrafi wskazaé szanse i zagrozenia dla wybranej na miejsce praktyki instytucji,
przedsiebiorstwa czy organizacji, wigzace sie z mediatyzacjg zycia spotecznego;

potrafi porozumiewaé sie z wykorzystaniem roznych kanatéw i nowych technologii
komunikacyjnych ze specjalistami w zakresie medioznawstwa i komunikacji kulturowej, w
tym z twodrcami kultury i praktykami, w jezyku polskim i jezykach obcych; potrafi

funkcjonowaé za posrednictwem medidw w rozlicznych uwiktaniach praktyk kulturowych:



artystyczno-estetycznych, informacyjnych, pragmatyczno-uzytkowych, edukacyjnych (z
roznym roztozeniem akcentdw, w zaleznosci od wybranego miejsca odbywania praktyki);
nabywa i wykorzystuje nowe kompetencje komunikacyjne w zakresie zachowan
uzytkownikdw nowych mediéw w réznych sytuacjach zyciowych i kontekstach kulturowych
oraz praktykuje tzw. kulture uczestnictwa;

d) potrafi wspodtdziataé¢ i pracowaé¢ w grupie, przyjmujac w niej roine role; umiejetnie
wykorzystuje nowe technologie w wewnetrznej komunikacji instytucji, przedsiebiorstwa czy
organizacji, w ktérych odbywa praktyke zawodowg; w wymagajgcych tego sytuacjach potrafi
dziata¢ innowacyjnie, wykorzystujgc do tego nowe media;

e) potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzgce realizacji okreslonego przez siebie lub innych
zadania; potrafi wybra¢ i zastosowac najefektywniejszy sposdb wykorzystania technologii
cyfrowych i form uczestniczenia w procesach tworzenia, gromadzenia, przechowywania i
przekazywania informacji oraz / lub w dziataniach twoérczych i artystycznych; przy realizacji
zadan i wyborze priorytetow dostrzega i uwzglednia sieci powigzan zjawisk kulturowych:
technologia — komunikacja — konsumpcja, cyberkultura — praktyka twdrcza — zycie spoteczne,
gra — rytualizacja — nowa jezykowos¢;

f) ma podstawowg wiedze o rdinych rodzajach struktur kulturowych (spotecznych,
politycznych, prawnych, ekonomicznych), w ktérych funkcjonuje wybrana na miejsce praktyki
instytucja, przedsiebiorstwo czy organizacja, i ich istotnych elementach, w tym o formach i
rodzajach (multi)mediéw elektronicznych, w ktérych sg zaposredniczone, oraz o profilu

mediatyzacji tych struktur.

Podpis opiekuna akademickiego praktyki lub

Prodziekana ds. Ksztatcenia i Studentow

Imie i nazwisko opiekuna akademickiego praktyki:

Kontakt (telefon, e-mail): km.praktyki.wh@us.edu.pl



